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Перед началом работы настроим режимы и слои.
- Нажмите кнопку Слои (Layers) 
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- В открывшемся окне нажать кнопку New (новый) и с клавиатуры ввести имя слоя Axis (оси).

- Щелкнуть мышью по цвету этого слоя (в столбце Color/Цвет) и выбрать любой - ОК. Желательно выбирать цвет поярче, чтобы он был контрастен с черным фоном.

- Щелкнуть мышью по типу линии этого слоя (в столбце Linetype/Тип линии). В открывшемся окне нажать кнопку Load/Загрузить, выбрать мышью тип линии Штрих-Точка
[image: image2], нажать кнопку ОК. Выделить загрузившийся тип линии и нажать ОК.

Теперь у нас есть два слоя: 0 и Axis. В слое 0 будем чертить основные линии, в слое Axis – оси.

Для нулевого слоя можно задать толщину линии, соответствующую толщине основных линий чертежа. Для этого в строке 0 слоя щелкните в столбце Line Weight / Толщина линии и выберите, например, 0,3 мм.

После всех настроек слоев нажмите ОК.

Правой кнопкой мыши щелкните по режиму ПРИВЯЗКА (OSNAP) и выберите команду Настройка/Settings . В открывшемся окне установите галочки на следующие привязки: Endpoint / Конечная точка,  Intersection / Пересечение, Quadrant / Квадрант (привязка к точкам на окружности), Центральная точка /Center, Perpendicular / перпендикуляр. Остальные привязки можно отключить - ОК. Левым щелчком мыши включите режим OPTO (ORTHO) (включенный режим отображается вдавленной кнопкой).

- Перейдите на слой Axis (оси , выбрав его из списка слоев. 

- Выберите команду Линия (Line ) [image: image3.png]


 и проведите произвольно горизонтальную ось.

- Повторите предыдущее действие и начертите вертикальную ось.

Перейдите на слой 0 , выбрав его из списка слоев.

- Выберите команду КРУГ (CIRCLE)  [image: image4.png]


. 

-  Щелкните в пересечение осей для указания центра окружности (используем автоматическую привязку Intersection / Пересечение). С клавиатуры введем 10 Enter .  

- Выберите команду КРУГ (CIRCLE)  [image: image5.png]


. 

-  Щелкните в пересечение осей для указания центра окружности.

 С клавиатуры введем 8 Enter .

- Выберите команду КРУГ (CIRCLE)  [image: image6.png]


. 

-  Щелкните в пересечение осей для указания центра окружности. 

С клавиатуры введем 3 Enter .

- Выберите команду Линия (Line ) [image: image7.png]


. Щелкните в точке 1 (рис.1) , отведите мышь вправо, задав направление отрезка, и введите с клавиатуры 14 Enter. Далее: мышь вниз, с клавиатуры 2; вправо 
 50; вниз  8; Enter.
Получим такой чертеж:

- Выберите команду Линия (Line ) [image: image8.png]


. Щелкните в точке 2 (рис.2) и проведите вертикальную линию до пересечения с осью, поймав привязку перпендикуляр.
- Выберите команду КОПИРОВАТЬ (COPY) [image: image9.png]


. Выделите линию 4 (рис.2) и нажмите Enter. Щелкните мышью в произвольном месте чертежа, для указания базовой точки копирования, отведите мышь влево и введите с клавиатуры 20 Enter (получим линию, ограничивающую резьбу).
- Выберите команду ФАСКА (CHAMFER) [image: image10.png]


. 

Эта команда сначала сообщает текущее состояние режимов, а затем выдает запрос о выборе объекта: 

((TRIM mode) Current chamfer: Dist1 = 10.0000, Dist2 = 10.0000 Select first line or [Poly line/Distance/Angle/Trim/Method]:)

По чертежу фаска задана 2х45. Изменим параметры  Dist1 = 10.0000 и Dist2 = 10.0000. Правой кнопкой мыши щелкните в любом месте чертежа и выберите команду Distance. Появится запрос для ввода новых параметров. Введите 2, нажмите Enter. Снова введите 2 и нажмите Enter. 
Теперь последовательно щелкните точки 3 и 4 (рис.2) – получится заданная фаска.

- При помощи команды Линия (Line ) [image: image11.png]


 проведите недостающие линии на резьбе, использую привязки Endpoint / Конечная точка и Perpendicular / перпендикуляр.
- Выберите команду ЗЕРКАЛО (MIRROR) [image: image12.png]At



. Выделите все линии, кроме окружностей и осей, нажмите Enter. Щелчками мыши укажите последовательно крайние точки горизонтальной оси и нажмите Enter. У Вас должно получиться следующее (рис. 3): 

- Выберите команду ОБРЕЗАТЬ (TRIM) [image: image13.png]


. Щелкните по вертикальной оси и нажмите Enter (для указания режущей линии). Теперь щелкните по ненужной части окружности (5, рис.3) и нажмите Enter. 
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