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1. В начале работы необходимо создать для разных типов линий разные слои.

- Нажмите кнопку Слои (Layers) 
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- В открывшемся окне нажать кнопку New (новый) и с клавиатуры ввести имя слоя Axis (оси).
- Щелкнуть мышью по цвету этого слоя (в столбце Color/Цвет) и выбрать любой - ОК. Желательно выбирать цвет поярче, чтобы он был контрастен с черным фоном.

- Щелкнуть мышью по типу линии этого слоя (в столбце Linetype/Тип линии). В открывшемся окне нажать кнопку Load/Загрузить, выбрать мышью тип линии Штрих-Точка
[image: image2], нажать кнопку ОК. Выделить загрузившийся тип линии и нажать ОК.

Теперь у нас есть два слоя: 0 и Axis. В слое 0 будем чертить основные линии, в слое Axis – оси.

Для нулевого слоя можно задать толщину линии, соответствующую толщине основных линий чертежа. Для этого в строке 0 слоя щелкните в столбце Line Weight / Толщина линии и выберите, например, 0,3 мм.

После всех настроек слоев нажмите ОК.

2. Настроим режимы. 

Правой кнопкой мыши щелкните по режиму ПРИВЯЗКА (OSNAP) и выберите команду Настройка/Settings . В открывшемся окне установите галочки на следующие привязки: Endpoint / Конечная точка, Intersection / Пересечение, Tangent/ Касательная, Perpendicular / Перпендикуляр. Остальные привязки можно отключить - ОК. Левым щелчком мыши включите режим OPTO (ORTHO) (включенный режим отображается вдавленной кнопкой).
1. Построение окружности по центру и радиусу.
- Перейдите на слой Оси/Axis, выбрав его из списка 3 на панели Свойства объектов (слой следует выбирать, щелкая по названию слоя; щелчок по значкам перед названием изменяет свойства слоя). 
- Нажмите кнопку команды Line [image: image3.png]


 и начертите произвольно две пересекающиеся оси. 
- Перейдите на слой 0. Выберите команду КРУГ (CIRCLE)  [image: image4.png]


. Щелчком мыши укажите центр окружности в пересечении осей.  С клавиатуры вводим радиус 10 – Enter. Повторим КРУГ (CIRCLE), указав центр в той же точке, радиус – 20 – Enter.

- Выберите команду Линия (Line ) [image: image5.png]


. Щелчком мыши указываем первую точку в верхней точке окружности (1 на рис.1.). Далее чертим линии по направлению и длине. Указать мышью направление вправо и ввести 40 – Enter. 

Вниз, 70 
Enter

Влево 50
Enter

Вверх 10 
Enter

Вправо 40
Enter

Вверх 60 Enter

Enter
- Выберите команду Линия (Line ) [image: image6.png]


. Щелчком мыши указываем первую точку в точке 2 (рис. 1.), вторую точку указываем также щелчком мыши на окружности R20, поймав привязку по касательной 
[image: image7] … -Enter.
[image: image15.wmf]2. Построение окружности по двум касательным и радиусу.
 - Выберите команду Прямоугольник (Rectangle) [image: image8.png]


. Щелкните в пространстве чертежа, для указания первого угла прямоугольника. Введите @70,20 Enter. 
- Выберите команду Прямоугольник (Rectangle) [image: image9.png]


. Щелкните в точке 1 (рис.2) и введите @70,7 Enter.
- Выберите команду ПОВЕРНУТЬ (ROTATE) [image: image10.png]


. Щелчком мыши выделите верхний прямоугольник -Enter, щелчком мыши указать точку 1 (рис.2) как центр вращения, ввести с клавиатуры угол поворота 30 – Enter. 
- Выберите команду КРУГ (CIRCLE)  [image: image11.png]


. Правой кнопкой мыши щелкнуть в пространстве чертежа и выбрать команду Ttr. Щелчком мыши указать точки 2 и 3 (рис.2) на касательных линиях, ввести радиус 3 Enter.
- Повторить предыдущее действие введя радиус 10 Enter.
3. Построение окружности по двум точкам
- Начертите произвольный прямоугольник

- Выберите команду КРУГ (CIRCLE)  [image: image12.png]


. Правой кнопкой мыши щелкнуть в пространстве чертежа и выбрать команду 2Р. Щелчками мыши указать по объектной привязке точки 4 и 5 (рис. 3).
4. Построение окружности по трем точкам
- Начертите произвольный прямоугольник и линию – диагональ. 
- Выберите команду КРУГ (CIRCLE)  [image: image13.png]


. Правой кнопкой мыши щелкнуть в пространстве чертежа и выбрать команду 3Р. Щелчками мыши указать по объектной привязке точки 1,2 и 3 (рис. 3).
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Рис. 1.
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Рис. 3.
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