[image: image5.wmf]Способы задания точек на плоскости.

1. Щелчком мыши. 
Для точного задания точек щелчком мыши необходимо настроить сетку и привязку к ней. 
Под командной строкой находится находится строка с прямоугольными кнопками режимов: ШАГ (SNAP), СЕТКА (GRID), OPTO (ORTHO), ОТС-ПОЛЯР (POLAR), ПРИВЯЗКА (OSNAP), ОТС-ПРИВ (OTRACK), ВЕС (LWT), МОДЕЛЬ (MODEL).
- щелкните правой кнопкой мыши по кнопке ШАГ (SNAP) и выберите команду Установка (Settings…) 
- В открывшемся окне появятся настройки привязки к шагам сетки (Snap) и настройки сетки (Grid).  В позиции Snap X, Snap Y, Grid X, Grid Y введите 1. Отметьте галочкой Snap On и  Grid On  и нажмите ОК.

- Выберите команду Линия (Line ) на панели инструментов 
2. По абсолютным координатам. (рис. 1)
Пространство чертежа – прямоугольная система координат с началом отсчета в точке Х=0, У=0. 
Абсолютные координаты точки – это расстояние по осям Х и У от точки до начала отсчета.
Сначала вводится координата по Х, затем по У.  
- Выберите команду Линия (Line ) на панели инструментов [image: image1.png]


.
- Введите координаты первой точки с клавиатуры: 0, 0 и нажмите Enter. 

- Далее вводим координаты остальных точек: 
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Щелкнуть правой кнопкой мыши в пространстве чертежа и выбрать опцию Замкнуть (Close). На этом черчение закончится построением замыкающего отрезка.
3. По относительным координатам. (рис.1)
Относительные координаты точки – это расстояния по координатным осям от новой точки до предыдущей. Этот способ удобен при расчете координат и позволяет брать первую точку в любом месте чертежа. Относительные координаты вводятся после введения в командную строку знака @., затем вводится координата по Х, затем по У. 
- Выберите команду Линия (Line ) на панели инструментов [image: image2.png]


.

- Щелкните в любом месте чертежа, отметив первую точку линии.
- Далее вводим с клавиатуры:
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Щелкнуть правой кнопкой мыши в пространстве чертежа и выбрать опцию Замкнуть (Close).

4. По полярным координатам. (рис.2 )
Полярные координаты задаются относительно предыдущей точки в следующем виде: @длина<угол. 

- Выберите команду Линия (Line ) на панели инструментов [image: image3.png]


.

- Щелкните любую точку на чертеже ((1) на рис 2).

- Ведите:
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Щелкнуть правой кнопкой мыши в пространстве чертежа и выбрать опцию Замкнуть (Close).

5. По направлению и длине. (рис.2)
Настроим режим полярного отслеживания: щелкнуть правой кнопкой мыши по кнопке режима ОТС-ПОЛЯР (POLAR) и выбрать команду Установка (Settings…). В открывшемся окне выберем из списка Угол приращения (Increment Angle) значение 30​​0 , отметить галочкой ВКЛ полярное отслеживание Polar Tracking ON (ВКЛ полярное отслеживание) и  нажать ОК.
- Выберите команду Линия (Line ) на панели инструментов [image: image4.png]


.

- Щелкните любую точку на чертеже ((1) на рис 2).

- Поводите мышью в направлении отрезка длиной 15 (рис.2) до появления линии отслеживания под углом 90 и удерживая мышь на этом направлении введите с клавиатуры длину отрезка:
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Щелкнуть правой кнопкой мыши в пространстве чертежа и выбрать опцию Замкнуть (Close).
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