[image: image16.wmf]Перед началом работы настроим режимы и слои.
- Нажмите кнопку Слои (Layers) 
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- В открывшемся окне нажать кнопку New (новый) и с клавиатуры ввести имя слоя Axis (оси).

- Щелкнуть мышью по цвету этого слоя (в столбце Color/Цвет) и выбрать любой - ОК. Желательно выбирать цвет поярче, чтобы он был контрастен с черным фоном.

- Щелкнуть мышью по типу линии этого слоя (в столбце Linetype/Тип линии). В открывшемся окне нажать кнопку Load/Загрузить, выбрать мышью тип линии Штрих-Точка
[image: image2], нажать кнопку ОК. Выделить загрузившийся тип линии и нажать ОК.

Теперь у нас есть два слоя: 0 и Axis. В слое 0 будем чертить основные линии, в слое Axis – оси.

Для нулевого слоя можно задать толщину линии, соответствующую толщине основных линий чертежа. Для этого в строке 0 слоя щелкните в столбце Line Weight / Толщина линии и выберите, например, 0,3 мм.

После всех настроек слоев нажмите ОК.

Правой кнопкой мыши щелкните по режиму ПРИВЯЗКА (OSNAP) и выберите команду Настройка/Settings . В открывшемся окне установите галочки на следующие привязки: Endpoint / Конечная точка, Midpoint / Средняя точка, Intersection / Пересечение, Tangent/ Касательная, Центральная точка /Center. Остальные привязки можно отключить - ОК. Левым щелчком мыши включите режим OPTO (ORTHO) (включенный режим отображается вдавленной кнопкой).

- Выберите команду Полилиния (PLINE) [image: image3.png]


. Щелкните в точке 1 (рис.1). Далее вводим с клавиатуры: @28,0 Enter  @0,52 Enter    @-6,0  Enter    

@0,-46 Enter   @-22,0 Enter 

Щелкнуть правой кнопкой мыши в пространстве чертежа и выбрать опцию Замкнуть (Close).  

- Выберите команду СОПРЯЖЕНИЕ (FILLET)  [image: image4.png]


. В командной строке появится следующий запрос: 

Command: _fillet

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 10.000
Select first object or [Polyline / Radius / Trim]:
- Щелкните правой кнопкой мыши в пространстве чертежа и выберите команду Radius. С клавиатуры введите 3 и нажмите Enter  (так мы изменили радиус сопряжения) .

- Щелкните последовательно точки 2 и 3 (рис.1).

- Выберите команду СОПРЯЖЕНИЕ (FILLET)  [image: image5.png]


. В командной строке появится следующий запрос: 

Command: _fillet

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 3.000

Select first object or [Polyline / Radius / Trim]:
- Щелкните последовательно точки 4 и 5 (рис.1).

Изобразим оси
- Перейдите на слой Axis (оси) , выбрав его из списка слоев.
 Вертикальная ось:

- Выберите команду Линия (Line ) [image: image6.png]


. Щелчком мыши указываем первую точку в точке 6 (рис.1). Вторую точку щелкнем выше чертежа для получения вертикальной линии. 
- Выберите команду ПЕРЕНЕСТИ (MOVE) [image: image7.png]


. Щелчком мыши выделите ось и нажмите Enter. Снова щелкните мышью в любом месте чертежа для указания базовой точки переноса. Теперь введем с клавиатуры @-38,0 Enter. Ось должна расположиться в заданном на чертеже положении (рис.1)

Горизонтальная ось:

- Выберите команду Линия (Line ) [image: image8.png]


. Щелчком мыши указываем первую точку в точке 1 (рис.1). Вторую точку щелкнем влево для получения горизонтальной линии. 
- Выберите команду ПЕРЕНЕСТИ (MOVE) [image: image9.png]


. Щелчком мыши выделите горизонтальную ось и нажмите Enter. Снова щелкните мышью в любом месте чертежа для указания базовой точки переноса. Теперь введем с клавиатуры @0,60 Enter. Ось должна расположиться в заданном на чертеже положении (рис.1)

Начертим окружности
- Перейдите на слой 0 , выбрав его из списка слоев.

- Выберите команду КРУГ (CIRCLE)  [image: image10.png]


. 
-  Щелкните в пересечение осей для указания центра окружности (используем автоматическую привязку Центральная точка /Center). С клавиатуры введем 14 Enter (радиус большей окружности).  

- Выберите команду КРУГ (CIRCLE)  [image: image11.png]


. 

-  Щелкните в пересечение осей для указания центра окружности. С клавиатуры введем 6 Enter (радиус меньшей окружности).  

- Выберите команду Линия (Line ) [image: image12.png]


. Щелчком мыши указываем первую точку в точке 1 (рис.1). Для получения второй точки линии поводите мышью по большей окружности в месте соединения линии и окружности. Должен появиться значок привязки 
[image: image13]… 

Tangent/ Касательная. При появлении такого знака щелкаем мышью и получаем вторую точку линии, проведенной по касательной к окружности. Нажать Enter для завершения команды.

- Выберите команду Линия (Line ) [image: image14.png]


. Щелчком мыши указываем первую точку в точке 6 (рис.1). Поймав привязку Касательная 
[image: image15]… , щелкнуть мышью для получения второй точки линии. Нажать Enter для завершения команды.
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Рис. 1.
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