1. Начертите что-то подобное этому:

[image: image11.wmf]
Нижнюю часть лучше начертить отдельными линиями, но обязательно контур должен быть замкнут. 

2. Нажмите кнопку Штриховка (Hatch) [image: image2.png]


 на панели инструментов. Откроется диалоговое окно.
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3. Выберите образец, нажав на кнопку …  (см.1). Откроется список различных образцов. Выберите ANSI31 и нажмите ОК. 

4. Нажимаем на кнопку Add Pick points (Добавить внутренние точки) (см.2)  и щелкаем в точке 1 (рис. 1). Вы увидите, что выделились прямоугольник и две окружности. Жмем Enter . Нажмите в диалоговом окне штрихования кнопку Preview (Предпросмотр) и вы увидите следующее:
[image: image4.wmf]
Но центральная окружность должна быть заштрихована по-другому. Поэтому жмем на кнопку Remove boundaries (Удалить контуры) и выделяем внутреннюю окружность, для того, чтобы она в штриховании не участвовала. Нажмите Enter . Нажмите кнопку Preview (Предпросмотр). Если результат устраивает, то жмем Enter , если нет, жмем Esc и возвращаемся в диалоговое окно штрихования, чтобы изменить параметры. В данном случае надо подобрать масштаб штриховки (см.3). Если в списке нет нужного масштаба, то вводим с клавиатуры.

В итоге получаем:

[image: image5.wmf]
5. Нажмите кнопку Штриховка (Hatch) [image: image6.png]


. Выбирать образец не нужно, т.к. остался в диалоге последний использованный образец ANSI31. В списке Angle (Угол) (см.3) выберите угол 900. Масштаб остается прежний. 

6. Нажимаем на кнопку Add Pick points (Добавить внутренние точки) (см.2)  и щелкаем в любой точке внутри центральной окружности. Жмем смело два раза Enter.
7. Нажмите кнопку Штриховка (Hatch) [image: image7.png]


. Выберите образец ANSI37, нажав на кнопку …  (см.1), ОК. Нажимаем на кнопку Add Pick points (Добавить внутренние точки) (см.2)  и щелкаем в любой точке внутри трапеции. Жмем смело два раза Enter.
8. Нажмите кнопку Штриховка (Hatch) [image: image8.png]


. Выберите образец ANSI31, нажав на кнопку …  (см.1), ОК. Изменяем немного масштаб. Нажимаем на кнопку Add Pick points (Добавить внутренние точки) (см.2)  и щелкаем в любой точке внутри нижнего прямоугольника. Жмем смело два раза Enter.
Получаем:

[image: image1] [image: image9.wmf]     Рис.2.
9. Выделите линии 1, 2, 3 (рис.2) и нажмите Delete. Получаем результат:

[image: image10.wmf]
Рис.1.
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