Для версии до 2008.
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Полилинии по привязке Endpoint 
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Нужно добиться того, чтобы все линии на чертеже соприкасались концами. 

При желании можно на виде слева развернуть полилинии, чтобы верх листа был более острым, а нижнюю полилинию развернуть внутрь листа, чтобы он был более рельефным. 

Центр поворота указать по привязке Endpoint 
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Перейти на изометрический вид

Теперь мы соединим линии в 3-мерную сеть.

Для начала изменим параметры.

Введите surftab1 и нажмите Enter, введите 24, Enter 

Введите surftab2 и нажмите Enter, введите 24, Enter 

Draw – surfaces – edge surface
Щелкайте по очереди все 4 линии на чертеже. Получим лист. 

На виде сверху выполните круговой массив.

Для версии 2008, 2009

Вид спереди
Дуга

Вид слева три дуги
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Изометрия

Перенос дуг, использовать привязку Endpoint 
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Вид спереди. Поворот
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По сечениям Loft

Щелк последовательно на маленькие дуги – сечения

Энтер

Щелк правой, путь, щелк большую дугу

На виде сверху выполните круговой массив.
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