Создание брошюры
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Урок № 1.

Этот урок учит: 

· Устанавливать размер страницы 

· Устанавливать фон 

· Сохранять работу 

Выполните File -- New.

1. Выберите из меню Размещение (Layout) команду Настройки страницы (Page Setup).

2. В диалоговом окне Опции (Options) отметьте ориентацию Книжная (Portrait).

3. В поле Ширина введите 6.0.

4. В поле Высота введите 9.0.

5. Щелкните по кнопке Сохранить нужную страницу (Save Custom Page button)

6. Введите имя настроенной страницы.

7. OK.

8. OK.

Добавление фона страницы.

1. Из меню Инструменты (Tools) выберите команду Опции… (Options).

2. В списке категорий щелкните + Документ -- +Страница – Фон.
3. Отметьте команду Сплошной  (Solid).

4. Из списка цветов выберите кнопку Другие… (Other…).

5. На закладке Модели (Model) выберите цветовую модель CMYK из списка..

6. В поле C введите 0.

7. В поле M введите 0.

8. В поле Y введите 0.

9. В поле K введите 90.

10. OK. 

11. OK. 

Теперь можете сохранить файл:

1. Файл – Сохранить как… (File -- Save As…).

2. Выберите папку для сохранения файла.

3. Задайте имя файла.

4. Нажать кнопку Сохранить (Save).

Урок № 2.

· Импорт файлов

· Использование направляющих 

· Добавление объектов 

· Изменение цвета 

· Поворот и отражение объектов

· Рисование простых объектов 

· Использование инструмента Спираль 

· Использование инструмента Свободное искажение 

Импорт
1. Файл – Импорт (File – Import). 

2. Выберите тип файлов CDR - CorelDRAW. 

3. Из папки Program Files/Corel/Graphics10/Tutors/Draw/htmlpics выберите  map.cdr и нажмите кнопку Импорт. 

4. Расположите курсор вставки [image: image2.png]


в верхнем левом углу листа и щелкните левой кнопкой мыши. 
Вы можете установить направляющие.
1. Вид – Установка направляющих (View -- Guidelines Setup).

2. В списке категорий щелкните Заготовки (Presets).

3. Отметьте ( команду Границы страниц (Page Borders). 

4. Щелкните кнопку Предустановки.. 

5. OK. 

6. На панели свойств щелкните кнопку Привязка к направляющим.[image: image3.png]


 

7. Выберите инструмент выделения [image: image4.png]


 

8. Выберите контур карты и перетащите его в верхний левый угол страницы пока он не привяжется к направляющим. 

Импортируем фотографию карты.  

1. File -- Import. 

2. Выберите тип файла JPG - JPEG Bitmap. 

3. Из папки Program Files/Corel/Graphics10/Tutors/Draw/Html_docs/htmlpics выберите файл map.jpg и щелкните кнопку Импорт (Import). 

4. Расположите указатель вставки в середине страницы и щелкните мышкой. 

Замечание:: лучший вариант получается, если конвертировать вставляемый файл в формат TIF. 

Используем эффект Power Clip для обрезки фотографии по контуру.

1. Выберите инструмент выделения объектов.  

2. Выберите фотографию.

3. Выполните команду Эффекты – Power Clip – Разместить внутри контейнера (Effects – Power Clip -- Place Inside Container). 

4. Используя указатель выберите контур карты. 
Для простоты просмотра брошюры можно удалить направляющие. 
1. Вид – Установки направляющих (View -- Guidelines Setup).

2. В списке категорий щелкните Заготовки (Presets).

3. Уберите  ( с команды Границы страниц (Page Borders). 

4. OK. 

Теперь импортируем компас в левый верхний угол брошюры.
1. File -- Import. 

2. Выберите тип файла CDR - CorelDRAW. 

3. Из папки Program Files/Corel/Graphics10/Tutors/Draw/Html_docs/htmlpics directory выберите файл north_pointer.cdr и щелкните кнопку Импорт (Import). 

4. Расположите указатель в нижнем левом углу страницы и щелкните для вставки. 

5. Инструментом выделения объектов перетащите компас в нужную позицию.  

Теперь откроем файл books.cdr и используем его элементы для создания изображения двух книг. Книги будут скопированы в брошюру после изменения.
1. Файл – Открыть (File – Open). 

2. Выберите тип файлов CDR - CorelDRAW. 

3. Из папки Program Files/Corel/Graphics10/Tutors/Draw/Html_docs/htmlpics выберите файл books.cdr и щелкните кнопку Открыть  (Open). 

4. Откройте меню масштаба [image: image5.png]la g



 и выберите инструмент Увеличение [image: image6.png]


. 

5. Щелкните по голубой папке, чтобы увеличить. 

6. Выберите инструмент выделения. 

7. При помощи прямоугольника выделения выделите голубую книгу. 

8. На панели свойств щелкните кнопку Разгруппировать  (Ungroup). 

9. Снимите выбор объектов, щелкнув в пустом месте рисунка. 

10. Выделите голубой фон книги. 

11. На палитре выберите красный цвет. 

12. Выделите всю книгу прямоугольником. 

13. На панели свойств щелкните кнопку Группировать. 

Теперь изменим цвет фона и контура желтой книги.
1. Инструментом выделения выберите прямоугольником выделения желтую книгу. 

2. Разгруппируйте рисунок. 

3. Снимите выделение с объектов, щелкнув в пустом месте страницы. 

4. Выберите желтый фон книги. 

5. На палитре выберите белый цвет. 

6. Выберите коричневый контур. 

7. В палитре выберите черный цвет.

8. Выделите всю книгу, сгруппируйте объекты.

Займемся отражением и поворотом белой книги, для придания ей такого же положения как у красной. 
1. Выделите белую книгу. 

2. На панели свойств щелкните кнопку Горизонтальное отражение [image: image7.png]


. 

3. Щелкните еще раз по белой книге так, чтобы появились маркеры поворота и искажения: 
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4. Используя маркеры поворота поверните белую книгу в нужное положение.  

5. Перетащите белую книгу к красной. 

6. Выберите книги и сгруппируйте их.

7. Выполните команду Редактирование – Копировать (Edit –Copy). 

8. Через меню Окно (Window) перейдите на свою работу. 

9. Выполните команду Редактировать – Вставить (Edit – Paste). 

10. Перетащите книги на нужную позицию. 

Используем создание объекта Спираль для изображения стилизованных волн.

1. Выберите инструмент Спираль из списка объектов на панели инструментов. 

2. На панели свойств установите число витков 4 (Spiral Revolutions). 

3. Выберите кнопку Симметричная спираль. 

4. Расположите указатель мыши в правом верхнем углу рисунка на черном фоне. 

5. Нарисуйте спираль. 

Изменим свойства линии спирали.

1. Вызовите диалог настройки контура с панели инструментов[image: image9.png]


. 

2. В поле Толщина (Width) введите 2. 

3. Из списка Единицы (Units) выберите Точки  (Points). 

4. В списке Цвет выберите кнопку Другие… 

5. Для цветовой модели CMYK установите параметры: 

C = 3, M = 52, Y = 89, K = 0. 

6. OK. 

7. OK. 

Изменим размер спирали и разместим ее дубликат внизу брошюры.
1. Выберите спираль. 

2. На панели свойств задайте размер: высота = 0.621, ширина= 0.53

Вы можете использовать инструмент Свободное искажение (Free Skew).
1. Откройте список [image: image10.png]AS9%



 и щелкните инструмент свободного трансформирования [image: image11.png]


. 

2. На панели свойств выберите [image: image12.png]


. 

3. Щелкните на спирали и исказите ее. 

4. Выполните команду Редактировать – Дублировать (Edit – Duplicate).

5. Перенесите новую спираль в нижний правый угол рисунка. 

Не забудьте сохранить свою работу.

Урок № 3

· Добавление Художественного текста (Artistic text). 

· Использование инструмента Свободного рисования (Freehand tool)

· Прикрепление текста к пути 

Вы можете добавить Художественный (Artistic) и Абзацный (Paragraph) текст в рисунок. В данном уроке поработаем с Художественным текстом.  

1. Щелкните по инструменту Текст. 

2. Щелкните в левый верхний угол страницы. 

3. В поле Размер шрифта (Font Size) на панели свойств введите 44. 

4. Выберите шрифт Times New Roman. 

5. Напечатайте "Carpe Diem". 

6. С помощью инструмента выделения перенесите текст в верхнюю часть страницы. 

Добавим букву N для указания севера на компасе. 

1. Щелкните инструмент Текст. 

2. Щелкните в левый нижний угол рисунка над компасом. 

3. Выберите размер шрифта 32 и тип шрифта Times New Roman на панели свойств. 

4. Напечатайте "N". 

5. С помощью инструмента выделения поставьте букву N над вертикальным лучом компаса. 

6. Выделите вместе компас и букву и выполните команду: Компоновать – Группа (Arrange – Group).

Далее добавим слово "Lorem" в брошюру. 

1. Откройте список [image: image13.png]KL g



 и выберите инструмент  [image: image14.png]


. 

2. Правой кнопкой мыши щелкните в палитре по оранжевому цвету. 

Появится окно, запрашивающее к чему следует применить этот цвет. Установите флажок в команду Художественный текст (Artistic Text)  и щелкните ОК.  

3. В области чертежа вверху щелк. в черной области сразу под спиралью и нарисуйте линию, повторяющую контур линии, разделяющей рисунок. 

4. Выберите инструмент Текст. 

5. Установите курсор в начале созданной линии. Когда он изменится приняв вид курсора в тексте, щелкните мышью, чтобы написать текст. 

6. На панели свойств установите размер шрифта 24 и выберите шрифт Arial. 

7. Напечатайте слово "Lorem" несколько раз, пока не  заполните путь.

8. Выберите  линию и на палитре выберите для нее значение «нет цвета» X. 

Теперь добавим заливку и специальные эффекты. 
Во-первых, добавим градиентную заливку тексту. 

1. Выберите текст "Carpe Diem". 

2. Из списка [image: image15.png]


 выберите инструмент [image: image16.png]


. 

3. На панели свойств выберите способ заливки Квадрат.(Square).

Теперь настроим цвета заливки. 

1. В списке цветов на панели свойств щелкните кнопку Другие…
2. На закладке Модели выберите CMYK. 

3. Для С введите 100. 

4. Для M введите 20. 

5. Для Y введите 0. 

6. Для K введите 0. 

7. OK. 

8. Также настройте второй цвет: 

9. На закладке Модели выберите CMYK. 

10. Для С введите 2 

11. Для M введите 30

12. Для Y введите 93

13. Для K введите 0. 

14. Click OK. 

Теперь добавим тексту "Carpe Diem" объем. 

1. Выделите текст "Carpe Diem". 

2. В списке [image: image17.png]


 выберите [image: image18.png]


. 

3. На панели свойств щелкните [image: image19.png]


 

4. На рисунке щелкните в текст и перетащите маркер [image: image20.png]


 вниз чтобы установить глубину и направление объема. 

Теперь изменим параметры объема. 

1. Из списка видов объемов на панели свойств выберите тип Большой передний (Big Front).

2. В строке Глубина (Depth) введите 3. 

3. В строке Координаты точки схода по Х  (X Vanishing Point Coordinate) введите 0.32 

4. В строке Координаты точки схода по У  (У Vanishing Point Coordinate) 1.939

5. Из списка Свойства точки схода (Vanishing Point Properties) выберите Привязка тс к объекту (VP Locked To Object). 

6. Щелкните кнопку VP-объект/VP-страница (VP Object/VP Page button)

Настроим освещение. 

1. На панели свойств щелкните кнопку Освещение. 

2. В раскрывшемся списке щелкните лампу №1. 

3. В строке Интенсивность (Intensity) введите 30. 

4. Перетащите лампу № 1 на нужное место. 

5. Щелкните лампу № 2. 

6. В строке Интенсивность (Intensity) введите 100. 

7. Закройте диалоговое окно. 

Теперь нужно открыть файл globe.cdr и поработать над его объектами.  Глобус состоит из континентов и океанов. Изменим глобус и скопируем его в брошюру.  

1. Файл – Открыть (File – Open). 

2. Из списка типов файлов выберите тип CDR - CorelDRAW. 

3. Найдите и откройте файл Program Files/ Corel/ Graphics10/ Tutors/ Draw /Html_docs / htmlpics/ globe.cdr. 

4. Выделите глобус. 

5. На панели свойств нажмите кнопку Разгруппировать и щелкните мимо объекта, чтобы снять выделение. 

Теперь добавим текстуру океану.

1. Выберите желтые континенты и перенесите их в другую точку. 

2. Теперь выделите голубой океан.

3. В списке заполнителей выберите текстуру. 

4. Из библиотеки текстур выберите Samples 5. 

5. Выберите тип Gray Valley. 

6. Откройте список Shade и выберите желтый цвет. 

· Замечание: если появится сообщение, нажмите в нем ОК.

7. В Eastern light введите 41. 

8. В Northern light введите 1. 

9. OK. 

Теперь добавим некоторые дополнительные эффекты. 

1. Выберите заполненный текстурой океан.  

2. Щелкните кнопку копировать, затем кнопку вставить.
3. Выберите интерактивный инструмент заливка. 

4. Из списка типов заливки выберите Однородная заливка (Uniform Fill). 

5. Для модели CMYK введите:

C – 100, M – 0, Y – 0, K – 0, ENTER.

Теперь добавим прозрачность. 

1. Выберите голубой круг.  

2. Щелкните инструмент [image: image21.png]


 .

3. На панели свойств из списка Тип прозрачности  выберите Базовая (Uniform).

4. Перетащите континенты на получившийся океан. 

5. В меню Компоновать (Arrange) выберите Порядок (Order) – На передний план (To Front). 

6. Выберите все объекты вместе и сгруппируйте снова. 

Теперь создадим основание для глобуса.

1. При помощи кнопки Полигон начертим многоугольник. 

2. В строке Число вершин многоугольника (Number Of Points On Polygon) установите число 6. 

3. Установите размер фигуры через строку свойств: ширина 2, высота 4.

4. При помощи инструмента интерактивной заливки выполните градиентную заливку сверху вниз. 

5. Перетащите темно-синий цвет с палитры на верхний маркер заливки, а светло-голубой перетащите на нижний. 

6. Уберите контур объекта при помощи щелчка правой кнопкой мыши по палитре цветов в кнопке Х. 

Теперь разрежем получившийся объект на кусочки. 

1. Выделите многоугольник. 

2. При помощи инструмента Нож разрежем объект: расположить Нож на левой центральной точке многоугольника и, когда Нож примет вертикальное положение, провести поперек объекта волнистую линию. Объект разрежется на два объекта по этой линии.

3. Выделите обе части многоугольника.

4. На панели свойств нажмите кнопку Группировать.
Далее используем кнопку интерактивного искажения для закручивания многоугольника.

1. Выберите инструмент интерактивного искажения. 

2. На панели свойств выберите инструмент Искажение закручиванием. 

3. Щелкните верхушку многоугольника и проверните его по часовой стрелке на один оборот.

4. На панели свойств щелкните кнопку [image: image22.png]


.

Добавим еще некоторые эффекты. 

1. Скопируйте и вставьте полученный объект. 

2. Удерживая SHIFT измените размер копии за угловой маркер примерно раза в два меньше. 

3. Выберите команду смеси [image: image23.png]


. 

4. Щелкните в  середину маленького объекта и перетащите мышь на большой пока не появится маркер смеси.

Теперь изменим размер готового объекта и поместим его под глобус. 

1. Выберите полученный объект.

2. На панели свойств установите размер: ширина - 2.294, высота  - 0.684.

3. В меню Компоновать выберите Порядок – Назад. 

4. Перетащите полученную спираль под глобус. 

5. Выделите глобус и спираль и сгруппируйте их. 
6. Выполните команду Редактировать – Копировать  (Edit –Copy). 

7. Через меню Окно (Window) перейдите на файл, в котором делаете брошюру. 

8. Выполните команду Редактировать – Вставить (Edit – Paste). 

9. Перенесите глобус в центр рисунка.  

Теперь вы можете импортировать картинку в брошюру и придать ей нужную форму: 

1. Файл – Импорт (File – Import). 

2. Выберите тип файла CDR - CorelDRAW. 

3. Найдите и выберите файл Program Files/ Corel/ Graphics10/ Tutors/ Draw/ Html_docs/ htmlpics/surfer.cdr и нажмите кнопку Импорт.
4. Щелкните для вставки по белой книжке.. 

5. Выделите и перенесите импортированную картинку внутрь белой книги.  

6. Выберите инструмент [image: image24.png]


. 

7. Щелкните на импортированный рисунок.

8. Выберите инструмент [image: image25.png]


. 

9. Измените форму оболочки, чтобы рисунок вписался в книгу так, как вам нужно. 

10. Выберите при помощи SHIFT этот рисунок и одну из книг и сгруппируйте их.

Теперь вы можете придать тень объектам для придания иллюзии глубины. 

1. Выберите инструмент [image: image26.png]


.

2. Щелкните на книги и перетащите тень так, как нужно.  

3. В строке Смещение падающей тени для X введите 0.171, 

для Y - 0.253 и нажмите Enter. 

4. В строке Темнота падающей тени введите 50 -  Enter. 

5. В строке Оперение падающей тени введите 15 -  Enter 

6. Нажмите на кнопку [image: image27.png]


 и выберите Средняя (Average) -  Enter.

Добавим также тень глобусу.

1. Выделите глобус.

2. Выполните команду Эффекты – Копировать эффект – Отбросить тень из… (Effects - Copy Effect - Drop Shadow From). 

3. Используя появившийся указатель, щелкните на тень от книг. 

