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 и удерживая клавишу CTRL начертите произвольный круг. На панели свойств введите размеры круга 35х35 и нажмите Enter. 

2. Выполните команду Компоновать—Преобразовать в кривую(Arrange - Convert to curves).Шаги 1,2 выполняются при выделенном объекте!!!
3. Нажмите кнопку [image: image3.png]


 Изменение формы. 

4.  Перенесите правый узел окружности как указано на рисунке.
5. Щелкните в нижний узел объекта правой кнопкой мыши и выберите команду Заострить. Когда узел выделен, мы видим сам узел и лучи, исходящие из него. При заострении угла, каждый луч можно передвигать отдельно.  Перенесите луч, как указано на рисунке, чтобы получился острый нижний угол. 
[image: image4]Также заострите нижний узел.
6. В указанных местах (точка с +) двойным щелчком мыши добавьте узлы. Перенесите узлы как указано на рисунке, чтобы получить желаемую форму. 

7. Щелкните левой кнопкой мыши по оранжевому цвету на цветовой палитре. Чтобы выбрать цвет – вариант оранжевого – задержите не отпуская левую кнопку мыши на оранжевом цвете. Откроется дополнительная палитра для этого цвета, из которой можно выбрать нужный цвет.

8. Щелкните правой кнопкой мыши по палитре на желтом цвете – цвет контура.

9. Нажмите кнопку Перо  и выберите из списка требуемую толщину линии [image: image5.png](LIRSS





10. Выполните Текст – Вставить символ. Откроется докер Вставка символа. Из списка выберите символьный шрифт Webdings. В нем найдите очки и удерживая левую кнопку мыши вытащите символ на рабочую область. Измените размер символа, перенесите его на нужное место. На палитре цвета выберите левым щелчком черную заливку. 
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