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 Прямоугольник и удерживая клавишу CTRL начертите произвольный квадрат. На панели свойств введите размеры квадрата 30х30 и нажмите Enter.
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2. Выполните команду Компоновать—Преобразовать в кривую(Arrange - Convert to curves).Шаги 1,2 выполняются при выделенном объекте!!!
3. Нажмите кнопку [image: image4.png]


 Изменение формы. 

4. Щелкните правой кнопкой мыши в правый нижний угол квадрата и выберите команду Удалить (Remove) узел (или выполните 2-й щелчок по узлу). Щелкните последовательно правой кнопкой мыши в точках с +, указанных на рисунке. Выбирайте команду Добавить (Add) узел. Двойной щелчок по стороне также добавляет узел.
5. Удерживая левую кнопку мыши на добавленном узле, перенесите его как показано на рисунке, чтобы получить желаемую форму.

6. Щелкните правой кнопкой мыши по стороне фигуры и выберите команду В кривую (Convert line to curve). Проделайте эту операцию с указанными на рисунке сторонами.

7. Удерживая левую кнопку мыши на стороне, немного переместите ее, чтобы получить желаемую форму (см. рис).

[image: image10.wmf]8. Нажмите кнопку [image: image5.png]


 (при этом полученный объект останется выделенным) и откройте докер Компоновать --Трансформации – Масштаб (Arrange -- Transformations –Scale).  Нажмите кнопку Горизонтальное зеркало (см.рис.) и кнопку Применить к дубликату. 
9. Перейдите в том же докере на закладку Поворот, введите в поле Угол: -90 и нажмите кнопку Применить. 

10. Установите объектную привязку: Показать(Вид) – Закрепить за объектами (View  Snap to objects).

11. Удерживая один объект за среднюю точку (как указано на рисунке) левой кнопкой мыши, перенесите объект до совмещения со средней точкой другого объекта.
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12. Откройте докер Окно – Докеры –Формирование  (Window – Dockers –Shaping). Если один из объектов не выделен, то выделите любой. 
Нажмите кнопку Соединить с (to join with)  и щелкните по второму объекту.  Вы получите такую форму: 

[image: image13.wmf]13. Перейдите на докер Трансформация на закладку Масштаб (Зеркало). Нажмите кнопку Вертикальное зеркало. Если кнопка Горизонтальное зеркало нажата, отожмите ее. Выберите точку отражения 
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и нажмите кнопку Применить к дубликату.

14. Выделите оба полученных объекта. На докере Трансформация нажмите кнопку Горизонтальное зеркало. Если кнопка Вертикальное зеркало нажата, отожмите ее. 
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Выберите точку отражения и нажмите кнопку Применить к дубликату.

Вы получите следующее:   [image: image8.wmf]
15. Выберите все 4 объекта и выполните: Компоновать – Группа (Arrange – Group). 
16. Нажмите кнопку [image: image9.jpg]


 и удерживая клавишу CTRL начертите произвольный круг. На панели свойств введите размеры круга 20х20 и нажмите Enter. 
17. Выделите окружность и полученную ранее группу объектов и выполните: Компоновать –Выровнять и распределить – Выравнивание и распределение (Arrange – Align and distribute – Align and distribute). 
В открывшемся окне на закладке Выровнять отметьте галочкой вертикальное и горизонтальное выравнивание ЦЕНТР и нажмите кнопку Применить. Вы получите: 
18. Выполните: Компоновать – Формирование – Объединить (Сварить) (Arrange – Shaping – Weld).

Перед выполнением этой команды проверьте, чтобы все объекты были выделены.

19. На цветовой палитре  щелкните в любой цвет левой кнопкой мыши для заливки объекта этим цветом. Щелкните правой кнопкой мыши по любому цвету для окрашивания линии контура. 
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