Инструменты Corel Draw
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Восемь черных квадратов окружают выделенный объект. Перемещая один из них, можно изменять размер объекта. Если по объекту щелкнуть два раза, то вместо квадратов появляются другие маркеры:  стрелки по углам позволяют вращать объект, а стрелки по бокам – искажают объект.
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 - Всплывающая панель РЕДАКТИРОВАНИЕ ФОРМЫ.
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 ФОРМА - Позволяет изменить форму объекта по узлам, которые можно перемещать. Используя правую кнопку мыши или панель свойств можно также делать следующие операции: 

· + добавить узел 

· -- удалить узел

· преобразовать прямой сегмент (to line) в кривой (to curve) и наоборот

· разорвать линию в узле (break apart) или соединить разомкнутую линию (auto close)
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 НОЖ - Позволяет разрезать любой объект на части, используя свободную линию разреза. Чтобы разрезать объект, нужно подвести мышь к первой точке на краю объекта (нож должен принять вертикальное положение), и, не отпуская левую кнопку мыши, вести ее к другой точке на краю объекта. Отпускать мышь можно только при вертикальном положении ножа. 
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 РЕЗИНКА – Позволяет стереть часть объекта, изменяя его контур. 
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 СВОБОДНОЕ ПРЕОБРАЗОВАНИЕ – Позволяет при помощи панели свойств свободно изменять форму объекта вращением, зеркальным отражением, изменением размера и искажением.
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 - Всплывающая панель МАСШТАБ и ПАНОРАМА.
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 МАСШТАБ – позволяет изменить масштаб чертежа (для увеличения обведите мышью нужную область; для уменьшения – щелкните правой кнопкой мыши). 
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 - Всплывающая панель РИСОВАНИЕ ЛИНИЙ. 

[image: image9.png]


 КАРАНДАШ – позволяет чертить прямые линии (щелкнуть первую точку, отпустить левую кнопку мыши, перевести мышь ко второй точке и щелкнуть для завершения) и линии свободной формы (чертить не отпуская левую кнопку мыши). 
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 ЛИНИЯ БЕЗЬЕ – чертит кривую линию по точкам, указанным мышью.
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 ХУДОЖЕСТВЕННАЯ КИСТЬ – позволяет создавать линии с использованием таких эффектов как брызги, плакатное перо, и другие.
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 РАЗМЕРЫ – позволяет проставить размеры объектов на чертеже.
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 СОЕДИНЕНИЕ – позволяет чертить соединительные линии (например, в организационных диаграммах), которые соединяют объекты даже если Вы после соединения будете перемещать соединенные объекты. 
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 - Всплывающая панель ОБЪЕКТЫ.
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 МНОГОУГОЛЬНИК  - позволяет чертить многоугольник с заданным числом вершин (используя панель свойств можно многоугольник преобразовать в звезду).
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 СПИРАЛЬ – используется для черчения спирали с заданным числом витков (используя панель свойств, спираль можно сделать равномерной и неравномерной).
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 ТАБЛИЦА – чертит сетку таблицы с заданным числом столбцов и строк.
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 ТЕКСТ – позволяет создавать однострочный текст Artistic text (для этого начало текста определяется одним щелчком мыши на чертеже, если щелкнуть вблизи объекта, то текст буде располагаться вдоль этого объекта) и многострочный текст или параграф Paragraph text (для этого мышью растянуть рамку для текста, которой он будет ограничиваться).
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Рамки многострочного текста можно связывать между собой, тогда текст из одной рамки будет автоматически перетекать в другую. Для связи одной рамки с другой щелкните на маркер внизу первой рамки  , затем щелкните по второй рамке.  
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 - Всплывающая панель ЭФФЕКТЫ. 
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 СМЕСЬ (Blend) – позволяет получать эффект перетекания одного объекта в другой с заданным числом шагов напрямую или вдоль указанного пути. Для создания эффекта нажмите левой кнопкой мыши на первый объект и не отпуская левую кнопку переведите мышь на второй объект. 
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 КОНТУР – позволяет создавать контур, повторяющий форму исходного объекта с заданным числом шагов. При помощи панели свойств можно задать цвет заливки и линии конечного шага.
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 ИСКАЖЕНИЕ – Включает три вида искажения: Давление/Вытягивание Push and Pull;  Зубчатость Zipper и Закрутка Twister. Параметры искажения задаются на панели свойств. 
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 ОБОЛОЧКА – позволяет прикрепить к объекту оболочку (сетку), изменяя которую, можно повлиять на форму объекта. 
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 ВЫДАВЛИВАНИЕ ОБЪЕМА – позволяет объектам придавать объемный вид. 
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 ТЕНЬ – установка падающей тени от объекта.
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 ПРОЗРАЧНОСТЬ  - позволяет сделать заливку объекта полупрозрачной. Параметры прозрачности настраиваются на панели свойств. 
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 - Всплывающая панель КОПИРОВАНИЕ ЗАЛИВКИ.
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 ПИПЕТКА – определяет цвет на рисунке в месте щелчка мыши.
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 ЗАЛИВКА (ЧЕРНИЛА) – заливает объект цветом, определенным пипеткой.
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 - Всплывающая панель КОНТУР. 
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 ПЕРО – вызывает диалоговое окно настройки линии контура для выделенного объекта: 
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 - всплывающая цветовая палитра для выбора цвета линии

[image: image33.png]—



 - всплывающее меню для выбора типа линии:   при помощи кнопки Редактировать стиль..  можно создать новые типы линий. 

  Также для незамкнутых линий можно выбирать стили стрелок на концах. В списках Опции можно выбрать команду Новый (New) и создать новую стрелку. 

Опция Углы задает поведение линии на сгибах.

Опция Шапка линии также влияет на форму линии, ее концов и перегибов.

Опция Каллиграфия позволяет придать линии форму плакатного пера путем изменения параметров Набросок и  Угол.
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 ЦВЕТ – вызывает диалоговое окно настройки цвета контура.
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 - удаляет контур выделенного объекта.
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 - выбор толщины линии контура для выделенного объекта.
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 - вызов докера цвета.
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 Всплывающая панель ЗАЛИВКА. 
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  СПЛОШНОЙ ЦВЕТ – вызывает диалоговое окно по выбору цвета.

[image: image40.png]


ГРАДИЕНТ – вызывает диалоговое окно настройки градиентной заливки.
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УЗОР – вызывает диалоговое окно выбора узора (черно-белого, цветного)
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ТЕКСТУРА – вызывает диалоговое окно выбора текстуры (облака, кожа, дерево, стекло)
[image: image43.png]


ТЕКСТУРА POST SCRIPT – вызывает диалоговое окно выбора заливки Post Script (штриховка)
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  - удаляет заливку выделенного объекта.
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 - вызов докера цвета.

Также для заливки и покраски контура можно пользоваться палитрой цвета:
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 - щелчок левой кнопкой мыши по цвету дает заливку, а щелчок правой кнопкой – цвет контура. 
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 - Всплывающее меню ИНТЕРАКТИВНАЯ ЗАЛИВКА. 
[image: image48.png]


 ЗАЛИВКА – выполняется мышью: указывается продолжительность и направление градиентной заливки. Параметры заливки меняются при помощи панели свойств.

[image: image49.png]


 ОБЛАСТИ ЗАЛИВКИ – накладывает сетку на объект, что позволяет отдельные области закрашивать разными цветами. 

КОМАНДЫ РЕДАКТИРОВАНИЯ ОБЪЕКТОВ

Главное меню «Компоновать» ()

1. Преобразования (Transformation)

· Позиция ()  позволяет изменить положение объекта через задание величины смещения. 

· Вращать (Rotate) позволяет повернуть объект на заданный угол вокруг заданного центра. 

· Масштаб и зеркало ( ) позволяет изменить размер объекта через задание величины масштаба, а также здесь можно отразить объект относительно вертикальной или горизонтальной оси. 

· Размер () позволяет изменить размер объекта через задание точной величины ширины и высоты ограничивающей рамки.

· Наклон или сдвиг () позволяет исказить объект вдоль одной из сторон на заданный угол. 

Если настройки применить к копии (apply to duplicate), то в новой позиции окажется копия объекта, а исходный объект сохранит свое положение.

2. Выравнивание и распределение () позволяет выравнивать объекты относительно страницы.

3. Порядок (Order) меняет положение объекта вдоль оси, перпендикулярной плоскости чертежа таким образом, чтобы один объект перекрывал другой.

4. Группа (Group) группирует выделенные объекты для предотвращения их смещения друг относительно друга. 

5. Разгруппировать (Ungroup) и 6. Разгруппировать все (Ungroup all) позволяет разгруппировать группу  объектов.

7. Комбинировать (Combine) позволяет выделенные объекты объединить в один, при этом некоторые области в пересечениях объектов становятся прозрачными.

8. Разбить на части (Break apart) – операция, обратная комбинированию.

9. Заблокировать объект () и 10. Разблокировать объект () позволяют установить или снять предохранение объекта от любых изменений. 

11. Формирование ()

· Соединение (Union) позволяет соединить выделенные объекты в один с единым внешним контуром. При этом все пересечения объектов исчезают.

· Подрезка () позволяет вычесть один объект из другого: выделить объект, который вырезается, нажать на кнопку Наложить () на докере и указать на объект из которого вырезаем. При этом объекты обязательно должны пересекаться.

· Пересечение () позволяет создать объект из пересечения двух других объектов: выделить первый объект, нажать кнопку Пересечь с  () на докере и указать на второй объект. 

12.  Преобразовать в кривую (Convert to Curve)  позволяет преобразовать объекты, имеющие стандартную форму (окружности, прямоугольники, многоугольники, автофигуры) в форму, свободную для разнообразных изменений.

13. Преобразовать в объект (Convert to Object) позволяет преобразовать линию в объект (т.е. вместо одной линии появится рамка, повторяющая контур объекта).

Главное меню «Эффекты»

1. Художественный способ. Позволяет воспользоваться художественными кистями. Для этого необходимо чтобы была открыта папка C:\Program Files\Corel\Draw\Custom Media Strokes, в которой находятся кисти:

· Заготовка

· Кисть

· Пульверизатор

2. Смешанное (Blend) – открывает докер настройки эффекта смеси [image: image50.png]


.

3. Контур () - открывает докер настройки эффекта [image: image51.png]


.

4. Оболочка (Envelope) открывает докер настройки оболочки [image: image52.png]


.

5. Выдавливание (Extrude) открывает докер настройки эффекта объема [image: image53.png]


.

6. Линза () открывает докер настройки эффекта линзы, позволяющего разместить в качестве заливки объекта определенную область на рисунке. Для этого нужно выбрать эффект линзы (умножение, яркость, цветовой фильтр и т.д.), затем выбрать точку обзора на рабочем листе (взять ее на объекте и перенести в нужное место), после нажать кнопку Применить (Apply). 
7. Power Clip.

· Разместить внутри контейнера – позволяет выделенный объект (например, точечный рисунок) разместить внутри другого объекта.

· Редактировать содержимое – позволяет изменить положение содержимого.
· Достать содержимое – извлекает содержимое из контейнера.
8. Поворот

9. Копировать эффект – позволяет эффект какого-либо объекта применить на другой объект.

10. Клонировать объект – 

НАСТРОЙКА НАПРАВЛЯЮЩИХ

Вид – Настройка направляющих. Открывается окно, в котором можно:

1. Настроить вид направляющих

2. Настроить горизонтальные (Horizontal) и вертикальные (Vertical) направляющие, задавая их положение относительно начала отсчета (используя кнопки Добавить (Add) и Переместить (Move)  можно добавлять новые или перемещать старые направляющие. 
3. Создавать наклонные направляющие 
4. Изменять параметры использования направляющих.

Включение или выключение привязки к направляющим можно выполнить кнопкой на панели свойств [image: image54.png]



НАСТРОЙКА СЕТКИ

Шаг сетки можно задавать через параметр Частота (Frequency) и Промежуток (), Частота показывает сколько шагов в одном миллиметре, а  Промежуток показывает сколько миллиметров в одном шаге.

Также здесь можно выбрать как показывать сетку: в виде точек или линий.

Включение или выключение привязки к сетке можно выполнить кнопкой на панели свойств [image: image55.png]% CorelDRAW 10
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.

РАБОТА С ТЕКСТОМ. 

Готовый текст можно менять используя команды главного меню «Текст».
1. Форматировать текст – выводит окно настройки параметров шрифта и абзацев.

2. Редактировать текст – открывает простейший редактор текста.

3. Текст вдоль пути – позволяет имеющийся текст расположить вдоль контура объекта.

И другие команды, позволяющие работать с текстом подобно программе Word.

РАБОТА СО СТРАНИЦАМИ

Главное меню «Размещение»

1. Вставить 

2. Удалить

3. Переименовать

4. Переключить положение

5. Настройки страницы

6. Задний фон страницы

 Главное меню «Файл»

Содержит стандартные команды новый, открыть, сохранить, печать.

Кроме этих команд можно выполнять следующие:

· получить изображение (выбрать источник; получить) позволяет вставить точечный рисунок со сканера. 

· Импорт позволяет вставить изображение из файла. Открывается диалоговое окно, в котором можно выбрать тип импортируемого файла (как векторный, так и растровый) и найти его в нужной папке.

· Экспорт позволяет сохранить (экспортировать) файл Corel Draw в любой предлагаемый формат (векторный, растровый, даже текстовый).

· Информация о документе выводит полную информацию о данном файле (размер на диске, атрибуты и др).

Главное меню «Редактировать»

Содержит стандартные команды копировать, вырезать, вставить, удалить.

Кроме этих команд можно выполнять следующие:

· дублировать позволяет получить точную копию объекта. 

· клонировать позволяет получить точную копию объекта, зависящую от оригинала (если оригинал перекрасить или удалить, то это же произойдет с клоном). 

· Копировать свойства из позволяет для выделенного объекта скопировать свойства другого объекта (контур, заливку).

· Вставить штрих-код открывает матер вставки штрих-кода.

· Вставить новый объект… позволяет вставить стандартные объекты MS Office: Equation (математические формулы), Map (карта мира), Organization Chart (организационная диаграмма), Paint Brash Picture (точечный рисунок).

· Свойства вызывает докер свойств объекта, включающий такие параметры как заливка и контур.

Главное меню «Инструменты»

· Опции – открывает окно настроек Corel Draw от настройки параметров страниц до настройки интерфейса пользователя. 

· Менеджер объектов  открывает докер, в котором удобно управлять слоями и объектами.  Кнопка 5 создает новый слой, кнопка 6 создает новый основной слой. 1 - позволяет включить/выключить слой, 2 – сделать слой непечатаемым или печатаемым, 3 – включает/отключает возможность редактировать объекты на слое, 4 – устанавливает цвет.

· Символы и специальные характеристики открывает докер, в котором можно из любого шрифта мышкой вытащить любой символ на рабочий лист. Символ представляет собой объект, который можно редактировать всеми доступными способами.

 Главное меню «Окно»

Позволяет управлять окнами нескольких открытых документов, а также включает необходимые докеры.

Изменение                                        Поворот и 


  Размера                                          искажение
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